Тема/Актуальность темы — общая формулировка вопросов, затрагиваемых в ходе конкретной игры.  Различают открытые, полузакрытые и закрытые темы.

Резолюция — Декларируемое командой отношение к теме игры («Be it resolved...»), предложение по разрешению проблемы, поднятой в теме.

Дефиниции — Определение ключевых понятий из резолюции. Преследуют 2 цели: пояснить специальные термины (иногда не только из резолюции, но следующие далее в кейсе), и определить рамки игры — своего рода сужение/расширение резолюции.

Критерий — Основная идея позиции команды, т.н. Командная линия. 2 вида критерия: 1) как «Цель» - отвечает на вопрос «что делать?» «чего добиться?»

2) как «ценность» - отвечает на вопрос «почему?»

Аргументы — тезисы, раскрывающие критерий. 2 типа связи с критерием:

1) «цепочка» : Кр-а1-а2-а3

2) «столик» : 
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